1. Reglamento de Torneo

El Torneo de Futbol 7 "Copa Consenti2" se disputará según las normas de la Real Federación Española de Fútbol (RFEF). Dicho reglamento hace referencia a las competiciones de Fútbol 7.




2. Sistema de Competición

Los equipos se dividirán en grupos de 4 equipos que se enfrentarán en una liga a una sola vuelta 
El 1º y 2º de cada grupo se clasificará para la fase de Campeones. El 3º y 4º de cada grupo quedará eliminado 

PUNTUACION DE LOS PARTIDOS:

1. Partido ganado: 3 puntos
2. Partido empatado: 1 punto

3. Partido perdido: 0 puntos

Duración de los partidos: 2 tiempos de 25 min. (Todos los partidos)
Duración de los descansos: 5 minutos



3. Instalaciones

El torneo se disputará en los nuevos campos de Santa Quiteria (Tudela) de hierba artificial. 

4. Premios

Los premios serán repartidos de la siguiente manera:

1er. Clasificado:
1.000 €

2º Clasificado: 
500 €

3er. Clasificado: 
300 €

4º Clasificado: 
200 €

Trofeos para el mejor jugador del torneo, mejor portero, pichichi.

* En caso de empate de Pichichi será mediante sorteo. 

5. Criterios de clasificación

1ª Fase (Liga)
En caso de empate a puntos en la clasificación final entre dos equipos, los criterios de clasificación que se seguirán para resolver el empate serán los siguientes:

1. Resultado de los encuentros jugados entre ellos (golaverage particular).
2. Diferencia de goles a favor y en contra, teniendo en cuenta todos los partidos (golaverage general).

3. Mayor número de goles marcados teniendo en cuenta todos los partidos.

4. Menor número de goles encajados teniendo en cuenta todos los partidos.

5. Fair Play

6. Sorteo

Si el empate lo fuera entre más de dos equipos se resolverá:
1. Por la mejor puntuación de la que a cada uno corresponda a tenor de los resultados obtenido entre ellos, como si los demás no hubieran participado.
2. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra, considerando únicamente los partidos jugados entre sí por los clubes empatados.

3. Mayor número de goles conseguido durante la competición entre los equipos empatados.

4. Menor número de goles encajados durante la competición entre los equipos empatados.

5. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra, teniendo en cuenta todos los encuentros del campeonato.

6. Mayor número de goles conseguidos teniendo en cuenta todos los partidos de la competición.

7. Menor número de goles encajados teniendo en cuenta todos los partidos.

8. Fair Play

9. Si persistiera el empate, se resolverá mediante sorteo.




6. Eliminatorias

En caso de finalizar en empate el partido correspondiente a eliminatorias, se lanzarán 3 penaltis por equipo. Excepto en la final y 3er y 4º puesto que habrá dos prorrogas de 5 minutos cada parte. 
En caso de empate se seguirán tirando alternativamente hasta que haya un vencedor. Cualquier jugador inscrito en acta podrá lanzar los penaltis, aún estando de suplente al finalizar el partido. 
Durante el lanzamiento de los penaltis, los jugadores de cada equipo ocuparán el círculo central, quedando el cuadro técnico y los suplentes en el banquillo y fuera del terreno de juego. 




7. Situaciones especiales

Dado el caso de que algún encuentro una vez comenzado debiera suspenderse por fuerza mayor o por otros motivos ajenos a la organización, se dará por finalizado con el resultado que hubiera en el momento de la suspensión. En caso de no haberse celebrado el partido, se jugara según disponga la organización. 




8. Num. Jugadores y Suplentes


Un equipo dispondrá en cada partido de todos los jugadores inscritos en el torneo, máximo 15 jugadores, mínimo 10 jugadores.
Los cambios son ilimitados. Un jugador sustituido podrá volver a jugar. Los cambios se podrán hacer sin detener el juego y sin consultar al árbitro, siguiendo el siguiente procedimiento: El jugador que vaya a ser sustituido tendrá que abandonar el campo antes de que entre su sustituto y siempre por el centro del campo. 




9. Documentación

15 minutos antes de cada partido, los representantes de cada uno de los equipos deberán entregar el DNI o pasaporte de cada jugador. Estos documentos deben ser originales. La alineación se escribirá en las actas oficiales, que siempre estarán en poder de los delegados de campo 

Las actas de la fase clasificación las presentara la organización a través de los delegados de campo a los responsables de cada equipo para que estos pongan los dorsales. Las actas de las eliminatorias las presentaran los responsables de cada equipo al delegado de campo. Estas actas se entregaran el día de la presentación de los equipos junto con el resto de documentación del torneo. 




10. Indumentaria

Todas las camisetas irán provistas de números y éstos deberán coincidir con el acta de partido. 




11. Terrenos de juego

Serán de hierba artificial. Queda prohibido el uso de tacos de aluminio. Recomendamos el uso de tacos de goma para ambos campos. 




12. Puntualidad

Los equipos deben estar preparados 15 minutos antes del comienzo del partido. Si no fuera así y la organización entendiera que no hay una causa que justificara dicha incomparecencia, el partido se le dará por perdido al equipo infractor por un resultado de 3 - 0 

Los descansos de los partidos de Fútbol 7 tendrán una duración de 5 minutos. Durante los descansos los equipos no podrán abandonar el terreno de juego. 




13. Sanciones - Régimen disciplinario

- Tarjetas:

El jugador que fuera expulsado del partido con tarjeta roja directa, será suspendido con uno o más partidos. Según el motivo de la expulsión podría incluso quedar inhabilitado para volver a participar. Las sanciones por tarjeta roja siempre se comenzarán a cumplir en el siguiente partido, aunque éste coincida con el comienzo del Play Off. 
El jugador que a lo largo del Campeonato acumule tres tarjetas amarillas será suspendido para el próximo encuentro. 
Las tarjetas amarillas en la fase de clasificación son acumulables para las fases finales.

- Mínimo de jugadores en el terreno de juego: 

Si un equipo se queda con 4 jugadores, el partido será suspendido y la resolución de éste quedará pendiente del comité de competición del torneo. 

- Acumulación de tarjetas 

En caso de empate y como cuarto criterio clasificatorio, la acumulación de tarjetas tendrá un valor negativo a la hora de clasificarse (Fair Play):

1. Una amarilla = 1 punto.
2. Doble amarilla = 3 puntos.

3. Una roja directa = 6 puntos.

Para la suma de amonestaciones, la organización se regirá por las actas oficiales de los partidos. 
- Comportamiento de los equipos 

Si un equipo demuestra una actitud violenta durante la competición (protestas a decisiones arbitrales, enfrentamiento con los rivales o con la organización, etc.) podrá ser automáticamente expulsado del torneo.. 
Los delegados de los equipos serán responsables de la actitud y comportamiento de sus jugadores hacia los árbitros, compañeros, adversarios, público, organización y materiales de las instalaciones deportivas (vestuarios, banquillos, terrenos de juego,...) 
La organización inspeccionará los vestuarios antes y después de cada partido con los delegados de cada equipo para certificar que los mismos se utilizan de manera correcta. En caso de producirse cualquier deterioro bien sea en banquillos, vestuarios o terreno de juego, el delegado, el equipo y la persona que produzca dichos deterioros o destrozos se hará responsable de ellos. 



14. Inscripción de jugadores

Cuota de Inscripción: 150 € Por equipo

Para que un equipo esté oficialmente inscrito en el Torneo es necesario hacer los siguientes pasos:

1. Enviar el formulario de inscripción a la siguiente dirección de correo electrónico: futbol7tudela@gmail.com
2. Que tenga pagada la reserva de inscripción. 

Podrán inscribirse un máximo de 15 jugadores/as y un mínimo de 10. La edad mínima es de 18 años antes del inicio del torneo. 

Último día de inscripción: 11 de Junio o los primeros 32 equipos. (El orden de los equipos se basará en el orden producido en las transferencias)

El número mínimo para la realización del torneo es de 24 equipos.

La cuota de inscripción incluye, en todos los casos:

· Garantizados 3 partidos por equipo, (salvo incomparecencia del rival o expulsión del mismo)
· Agua para los partidos

· Utilización de vestuarios para cambiarse y ducharse

· 1 balón por equipo

· Atención médica

Todos los pagos deben realizarse por transferencia bancaria en la siguiente entidad:
BANCO: CAJA RURAL DE NAVARRA
TITULAR: TUDELA FC 1999
CUENTA: 3008 0003 05 1682884216
CONCEPTO: NOMBRE DEL EQUIPO



15. Árbitros

Todos los partidos del Torneo serán dirigidos por árbitros. El árbitro será la máxima autoridad en el terreno de juego, tendrá el poder de suspender el partido en caso de ver alguna actitud negativa en el comportamiento de un equipo. 




16. Reclamaciones

Las protestas o reclamaciones deberán entregarse por escrito al responsable de campo, antes de haber transcurrido 30 minutos desde la finalización del partido en cuestión. 
La Organización no aceptará protestas derivadas de la actuación arbitral. 




17. Comité de Competición

El comité se reunirá todos los días después de los partidos con los delegados de campo y analizarán todas las incidencias de la jornada. 
Todas las decisiones del Comité de Competición son inapelables y todos los participantes deberán respetar estas decisiones sin excepción. 




18. Programa de juego

El Comité Organizador se reserva el derecho de efectuar cambios en el programa de partidos, tanto en lo que se refiere a la división de grupos, como horarios y campos de juego.
La información de los cambios se notificará al responsable del equipo.. 
Todas las modificaciones serán comunicadas a su vez por correo electrónico




19. Balones

Se repartirá un balón para cada equipo. Los partidos se jugarán con los balones de los 2 equipos, haciéndose responsable cada uno de llevarlo a los partidos.  




20. Seguros


La Organización no se responsabilizará de lesiones, enfermedades, pérdidas o robos. 





21. Aceptación Normas

Los equipos participantes en el torneo, aceptan el reglamento que esta organización tiene para el mismo y de los que cada equipo tiene un ejemplar.
